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"iontezuna*s revenge" jest grą przygodowo — labiryntową wy 
magejącą od gracza refleksu i dużych umiejętności w operowa 

niu joystickiem. | 
Montezuma był ostatnim władcą państwa Azteków na terenie dzi= | 
siejszego Meksyku. Został obalony przez Hiszpanów pod wodzą | 
Cortesa. Przed Śmiercią zdołał ukryć niezliczone skarby Azte— 

ków w wielkiej piramidzie i właśnie do Ciebie msleży ich od= 
nelezienie. W trekcie poszukiwań musisz być niezwykle ostroż— | 
ny, gdyż droga jest bardzo niebezpieczna i pełna zaskakujących | 
niespodzianek. Szczególnie niebezpieczne są; latające czaszki, | 
węże, pają<i, ogień i zapadnie. Jeżeli zbyt długo będziesz | 
przebywał w jednej konnacie przyfrunie drapieżny ptok i Cię 
porwie — wtedy s=rxvacisz Życie. 

W swych poszukiwaniach nie jesteś jednak całkiem bezbronny, 

ale musisz zdobyć n/w przedmioty: 

kluczyk — otwiera zamknięte drzwi 


miecz '- niszczy czaszki i zabije pejąki 
maczuga  — unieszkodliwia ne krótki czas czaszki, pająki 

, 4 węże 
pochodnie — oświetla ciemne koznaty | 
w Twojej wyprawie poroże Ci także załączona mepxa uxazująca | 
„schematycznie rozmieszczenie komnat, nawet tych nieoświevlo=. 
nych. W prawym górnym rogu ekranu znajduje się okienko wyni= 
kón, a w lewym magazyn zebranych przedmiotów, Po zdobyciu | 


każdych 10000 punktów dostaniesz nowe życie. * | 
ż | 
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Uwagi dla_cierpliwych i dociekliwych. 


Jeżeli dotarłeś już do komnaty ze strażnikiem skarbów Montem 
zuny — wejdź do niej środkowym korytarzem, pie otwieraj jeje 
nok niebieskich drzwi. Teraz spróbuj wejść po drabince i A 
drzwiach do oxienka z wynikiem gry i ustaw się na jego dol= 

nej krawędzi. Następnie pociągnij joystick do dołu 1 sxręs 
w prawo. Powinieneś znależć się w magazynie sdobytychn przedu | 
miotów, Jeżeli teraz podejdziesz do któregoś z nich 1 pode 
skoczysz, wolne miejsca w magazynie zapełnią się tymi przędu 
miotami, Żebyś mógł udać się w dalszą drogę musisz wrócić do 

okienku wyników i wyskoczyć z niego w Prową sęrbnę ekranu, 
Po tych manewrech nsjąc możliwość ponnążanią swożch zdobyc gy 
mozesz swobodnie kontynuować poszukiwsaja w piramidzię, via 
Poziętej o ciągłym uzupełnianiu zasobów BBĘEZYRE: FA 
Jważaj na tupiącego strsżnika — w monencie tuvnięcia 
podssocz, a ominie Cię nieprzyjemny upągek * ut sta życia, 
Po zakończeniu gry możesz wpisać swoje ini ua listę chsqg= 
pionów. Litery wybieraj joystickien, © | e 
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